
Termini e condizioni di partecipazione all'Evento 
 

ProGaming Italia s.r.l., società di diritto italiana con sede in Via Bruno Buozzi, 1, Bolzano 39100, Italia 

(“ProGaming”, “noi” o “nostro”) apprezza l’interesse dell’utente per l'evento ProGaming intitolato 

“Coppa eFootball Italia 2025” (l'“Evento”).  

Cliccando il pulsante “Accetto”, l'utente conferma di aver esaminato attentamente e di accettare di 

rispettare i presenti termini e condizioni (“Termini”). Se l’utente non accetta questi Termini, non 

potrà partecipare all'Evento. 

1. Panoramica 
Coppa eFootball Italia 2025, l'Evento, è il torneo eSports ufficiale di “eFootball™ 2025” (il “Gioco”) in 

Italia, organizzato da ProGaming. 

L'evento è composto dai seguenti round: “Round 4” (solo PlayStation) e “Fase Finale” (PlayStation e 

Mobile). Sebbene il Round 4 si svolga online, la Fase Finale potrebbe svolgersi offline. 

Maggiori dettagli dell’Evento saranno disponibili su [https://coppaefootball.konami.com/]. 

2. Requisiti per la partecipazione 
(a)  Per partecipare all'Evento, l’utente dovrà essere in possesso di un proprio account di Gioco. Ciò 

richiede che l'utente accetti le “Condizioni d'uso (eFootball™ 2025)” che si applicano all'utilizzo del 

Gioco (“Condizioni del Gioco”).  

(b)  L’utente dovrà essere in possesso dei requisiti richiesti per poter passare al Round 4, o alla Fase 

Finale.  

(i)  Per passare al Round 4:  

(A)  dovremo essere in grado di contattare l’utente direttamente o tramite il/i 

nostro/i fornitore/i di servizi che si occupa/occupano della gestione dell'Evento. 

Questo richiede che l’utente soddisfi i seguenti requisiti:  

(1) l’utente dovrà essere in grado di utilizzare “Discord”, un’applicazione di 

messaggistica online;  

(2) l’utente dovrà essere in possesso di un “KONAMI ID”, disponibile su 

[https://my.konami.net/];  

(3) il KONAMI ID dell’utente dovrà essere collegato al suo account di gioco; e  

(4) l’utente dovrà essere in grado di accedere al proprio account di gioco e al 

KONAMI ID.  

(B)  l’utente dovrà essere in grado di inviare le informazioni dei propri documenti 

necessari a noi o ai nostri fornitori di servizi che si occupano della gestione 

dell'evento; e  

(C)  l’utente dovrà essere in possesso di una PlayStation® ed essere in grado di usarla 

per il Round 4.  

https://coppaefootball.konami.com/
https://my.konami.net/


(ii)  Per passare alla Fase Finale:  

(A)  all’utente sarà richiesto di sottoscrivere con noi un accordo separato che 

stabilisce la concessione a noi del suo consenso a farsi fotografare e a registrare la 

sua immagine e la sua voce in relazione all'Evento e di utilizzare tali immagini e voce 

fotografate e registrate (inclusa, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, la 

distribuzione di riprese video dell'Evento). 

(iii)  ProGaming potrà imporre di volta in volta ai partecipanti, incluso l’utente, altri requisiti 

a propria esclusiva discrezione.  

(iv)  Nonostante la Sezione 2(c) da (i) a (iii) sopra, potremo decidere di non far passare 

l’utente al Round 4 o alla Fase Finale, se e quando ProGaming dovesse stabilire, a sua 

esclusiva discrezione, che l’utente non sia idoneo al torneo ProGaming. 

3. Regole di comportamento 
Oltre agli altri termini e condizioni dei presenti Termini, la partecipazione dell'utente all'Evento è 

subordinata al rispetto delle regole di condotta indicate in questa sezione. Se l'utente non rispetta 

tali regole, o se noi riteniamo ragionevolmente che possa non rispettarle, potremo interrompere il 

diritto dell'utente a partecipare all'Evento o squalificarlo.  

(a)  L'utente accetta di non:  

(i)  Fornirci informazioni false.  

(ii)  Divulgare pubblicamente qualsiasi informazione falsa sull'Evento.  

(iii)  Diffamare, abusare, molestare, perseguitare, minacciare o violare in altro modo i diritti 

legali di ProGaming o di terzi, compresi, a titolo esemplificativo e non esaustivo, i diritti di 

proprietà intellettuale e i diritti di privacy o pubblicità.  

(iv)  Condurre qualsiasi attività (A) allo scopo di ottenere un guadagno monetario di qualsiasi 

tipo in relazione all'Evento, o (B) che sia contraria alla legge e/o all'ordine pubblico.  

(v)  Condurre qualsiasi attività che non sia conforme ai termini, alle condizioni, ai 

regolamenti e/o a qualsiasi altra regola da noi imposta in relazione all'uso del Gioco e/o alla 

partecipazione all'Evento, compresi, a titolo esemplificativo e non esaustivo, le Condizioni 

del Gioco e i presenti Termini. Tali attività includono quanto segue.  

(A)  Condividere l'account di Gioco con terzi o permettere a terzi di utilizzare il 

proprio account di Gioco.  

(B)  Provocare intenzionalmente o per negligenza l'interruzione anticipata della 

partita di Gioco.  

(C)  Tentare di ottenere per sé o per terzi un vantaggio sleale in relazione all'uso del 

Gioco o alla partecipazione all'Evento.  

(vi)  Condurre qualsiasi altra attività che possa in qualche modo limitare, inibire o interferire 

con il funzionamento dell'Evento. 

(b)  L'utente accetta di seguire sempre le nostre istruzioni. 



4. Esclusione di garanzie; Limitazione di responsabilità 
Nella misura massima consentita dalla legge applicabile, ProGaming non fornisce garanzie di alcun 

tipo, espresse o implicite, in merito all'Evento; la partecipazione all'Evento è a rischio e pericolo 

dell'utente e ProGaming non è responsabile di alcuna questione, incluse, a titolo esemplificativo e 

non esaustivo, le seguenti, a condizione che non vi sia alcun atto intenzionale o di grave negligenza 

da parte di ProGaming.  

(a)  L'Evento potrà essere modificato, temporaneamente sospeso o interrotto, con o senza 

preavviso, a esclusiva discrezione di ProGaming.  

(b)  Qualsiasi svantaggio causato all'utente (compresa la squalifica) da interruzioni, errori, difetti o 

qualsiasi altra difficoltà nell'utilizzo del software o del server del Gioco, di qualsiasi dispositivo, 

applicazione, rete o altro strumento ecc. che l'utente utilizza in relazione all'Evento.  

(c)  Eventuali controversie tra l'utente e terzi, inclusi, a titolo esemplificativo e non esaustivo, altri 

partecipanti all'Evento.  

NELLA MISURA MASSIMA CONSENTITA DALLA LEGGE APPLICABILE, NÉ PROGAMING NÉ NESSUNA 

DELLE SUE AFFILIATE, LICENZIANTI, FORNITORI, FORNITORI DI SERVIZI, INSERZIONISTI, SPONSOR O 

AGENTI, NÉ ALCUNA FILIALE, ENTITÀ AFFILIATA, PROPRIETARI, AZIONISTI, SOCI ACCOMANDATARI E 

ACCOMANDANTI, DIRETTORI, FUNZIONARI O DIPENDENTI DI UNA QUALSIASI DELLE SUDDETTE 

ENTITÀ SARÀ RESPONSABILI PER NESSUN DANNO DIRETTO, SPECIALE, INDIRETTO, ACCIDENTALE, 

ESEMPLARE, PUNITIVO O CONSEQUENZIALE, O PER NESSUN DANNO RELATIVO ALLA PERDITA DI 

UTILIZZO, DI PROFITTI O DI DATI, SIA IN UN'AZIONE CONTRATTUALE, UN’ILLECITO (COMPRESA, MA 

NON SOLO, LA NEGLIGENZA) O IN ALTRO MODO, DERIVANTI DA O RELATIVI ALL'EVENTO O A 

QUALSIASI ALTRO OGGETTO DI QUESTI TERMINI.  

5. Separabilità 
Qualora una qualsiasi disposizione dei presenti Termini sia ritenuta illegale, nulla o per qualsiasi 

motivo inapplicabile, tale disposizione sarà considerata separabile dai presenti Termini e non 

pregiudicherà la validità e l'applicabilità delle restanti disposizioni.  

6. Legge applicabile 
I presenti Termini sono disciplinati e devono essere interpretati in conformità alle leggi italiane, 

senza dare applicazione ad alcuna scelta di norma di legge che comporti l'applicazione delle leggi di 

una giurisdizione diversa dall’Italia. 

7. Giurisdizione 
Tutte le dispute e le controversie derivanti dall’interpretazione e/o esecuzione, validità e efficacia 

dei presenti Termini o qualunque altra questione relativa agli stessi saranno rimesse alla competenza 

esclusiva ed inderogabile del Foro di Bolzano e l'utente accetta di sottoporsi alla giurisdizione di tale 

Tribunale e che la sede sia esclusivamente questa. 
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